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PERFIL PROFESIONAL:

Técnico en Disefio Multimedia creativo e innovador. Domina software/hardware especializado para la creacién y edicién de

contenido multimedia. Se mantiene al tanto de las nuevas tendencias y posee fuertes habilidades de trabajo en equipo.

CONOCIMIENTOS: HABILIDADES:

* Creacién y manipulacion de grdficos vectoriales y * Generar ideas originales y creativas para proyectos
rasterizados. multimedia

e Conocimiento de la teoria del color y su aplicacion. e Utilizar software y hardware especializado para la creaciény

¢ Creacidén de grdficos y elementos Multimedia. edicion de contenido multimedia

* Capacidad de organizacién y planificacion y resolucién de * Aplicar nuevas tendencias en disefio multimedia
problemas. * Trabajar de manera colaborativa

e Conocimiento bdsico de fotografia para disefio de e Aplicar los principios de derechos de autor y propiedad
materiales publicitarios. intelectual en sus creaciones.

RUBROS EN LOS QUE PUEDES TRABAJAR:

e Agencias de Publicidad y Marketing

* Estudios de Disefio Grafico

* Medios de Comunicacién

* Empresas de Impresién y Editoriales

* Departamentos de Marketing y Comunicaciéon Corporativa
* Agencias Digitales y Empresas de Tecnologia
e Organizaciones No Gubernamentales (ONGs)
* Instituciones Educativas

e Agencias de Eventos y Produccién

e  Empresas del Sector Turistico

* Industria del Entretenimiento

e  Empresas Manufactureras y Comerciales




