
DGE-0101
FUNDAMENTO 

DEL DISEÑO
 3 U.V.
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***PRÁCTICA
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SUPERVISADA 

TÉCNICO UNIVERSITARIO EN diseño gráfico MULTIMEDIA

Total de U.V.=107

DGE-0602
TEORÍA DEL COLOR

3 U.V.

DGE-1103
DISEÑO VECTORIAL I

4 U.V.

DGE-1203
DISEÑO RÁSTER I

4 U.V.

DGE-1704
FOTOGRAFÍA DIGITAL

4 U.V.

DGE-2205
DISEÑO CON AUDIO

4 U.V.

DGE-2606
IDENTIDAD

CORPORATIVA
4 U.V.

DGE-2706
EDICIÓN DE VIDEOS

4 U.V.

DGE-2906
DISEÑO WEB I

4 U.V.

DGE-1604
TIPOGRAFÍA

3 U.V.

DGE-2105
DISEÑO E IMAGEN

DE MARCA
4 U.V.

DGE-0201
DIBUJO

4 U.V.

(*) DGG-0401
ESPAÑOL

3 U.V.

DGE-1904
MERCADOTECNIA

4 U.V.

DGG-1503
FILOSOFÍA

3 U.V.

DGG-0301
CODING

4 U.V.

DGE-0702
HISTORIA DEL ARTE
Y DISEÑO GRÁFICO

4 U.V.

DGE-0902
PISCOLOGÍA DE LA 

COMUNICACIÓN
4 U.V.

(**) DGE-0501
MATEMÁTICAS I

4 U.V.

DGG-1002
HISTORIA DE
 HONDURAS

3 U.V.

DGE-0802
SEMIÓTICA

3 U.V.

DGE-1303
TALLER CREATIVO

4 U.V.

DGE-1403
ADMNISTRACIÓN

4 U.V.

DGE-2405
DISEÑO TRIDIMENSIONAL I

4 U.V.

DGE-1804
GEOMETRÍA 
DESCRIPTIVA

 

4 U.V.

DGG-2004
SOCIOLOGÍA

3 U.V.

 
DGE-2505

PUBLICIDAD DIGITAL
4 U.V.

DGE-2305
DISEÑO EDITORIAL

MULTIMEDIA
4 U.V.

 
DGE-2806

ARTES GRÁFICAS
3 U.V.

18 17 19 18 20 15

(*) Aprobar Matemáticas para nivelación para matricular MATEMÁTICA I.
(**) Aprobar Español para nivelación para matricular ESPAÑOL.
(***) Haber aprobado las clases hasta el 4to período académico.

El plan de estudios puede tener cambios sin previo aviso.
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ÁREA DEL CONOCIMIENTO

GENERALES Y COMPLEMENTARIAS
TEORÍA DEL ARTE

Asig.

DESCRIPCIÓN PORCENTUAL POR ÁREA DE CONOCIMIENTO

DISEÑO

CIENCIAS EXACTAS

PUBLICIDAD Y MERCADEO

5
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21

10

14

MULTIMEDIA 6 21

Materias enriquecidas con contenido de Arizona State University ® impartidas en la Universidad de San Pedro Sula. 



TÉCNICO UNIVERSITARIO EN diseño gráfico MULTIMEDIA

Técnico en Diseño Multimedia creativo e innovador. Domina software/hardware especializado para la creación y edición de 

contenido multimedia. Se mantiene al tanto de las nuevas tendencias y posee fuertes habilidades de trabajo en equipo.

PERFIL PROFESIONAL:

RUBROS EN LOS QUE PUEDES TRABAJAR:

CONOCIMIENTOS:

• Generar ideas originales y creativas para proyectos 

multimedia

• Utilizar software y hardware especializado para la creación y 

edición de contenido multimedia

• Aplicar nuevas tendencias en diseño multimedia

• Trabajar de manera colaborativa

• Aplicar los principios de derechos de autor y propiedad 

intelectual en sus creaciones.

• Creación y manipulación de gráficos vectoriales y 

rasterizados.

• Conocimiento de la teoría del color y su aplicación.

• Creación de gráficos y elementos Multimedia.

• Capacidad de organización y planificación y resolución de 

problemas.

• Conocimiento básico de fotografía para diseño de 

materiales publicitarios.

• Agencias de Publicidad y Marketing

• Estudios de Diseño Gráfico

• Medios de Comunicación

• Empresas de Impresión y Editoriales

• Departamentos de Marketing y Comunicación Corporativa

• Agencias Digitales y Empresas de Tecnología

• Organizaciones No Gubernamentales (ONGs)

• Instituciones Educativas

• Agencias de Eventos y Producción

• Empresas del Sector Turístico

• Industria del Entretenimiento

• Empresas Manufactureras y Comerciales

HABILIDADES:


