INGENIERIA EN ANIMACION Y DISENO DIGITAL
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@ Materias enriquecidas con contenido de Arizona State University ® impartidas en la Universidad de San Pedro Sula.
@ Inglés impartido con material y metodologia del ASU® English Language Program.

Materias equivalentes en Thunderbird® School of Global Management para que, con un afio adicional, puedas obtener un Master
in Global Management (MGM), Master in Leadership and Management (MLM), Master in Project Management (MPM).

DESCRIPCION PORCENTUAL POR AREA DE CONOCIMIENTO
El plan de estudios puede tener cambios sin previo aviso.

AREA DEL CONOCIMIENTO Asig. % Acumular por lo menos 200 puntos coprogramdticos.
GENERAL Y COMPLEMENTARIA 12 20 Haber cursado y aprobado una ruta de aprendizaje de USAP+.
CIENCIAS EXACTAS

ARTES Y HUMANIDADES Total de U.V.=221 COMPONENTES DEL PLAN
FUNDAMENTOS DE DISENO ;
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (*) Aprobar Matemadticas para nivelacién para matricular PRECALCULO. COMPONENTE DE INVESTIGACION

_— (**) Aprobar Espafiol para nivelacién para matricular ESPANOL.

AT X EE BTG (***) Haber aprobado el 80% de la carrera para hacer prdctica profesional.
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COMPONENTE DE VINCULACION
S




Bloque de Asigna O e °

oTe O o
Caodigo Asignatura UV. Requisito
Area de Disefio de Historietas
ADE-4910
ADP-0100 Introduccién al Disefio de Historietas 4
ADE-5110
ADP-0200 Creacién y Produccién de Historietas 4 ADP-0100
Area de Redes
ADE-4910
ADP-0300 Redes Sociales y Community Manager | 4
ADE-5110
ADP-0400 Redes Sociales y Community Manager Il 4 ADP-0300
Area de Audiovisual
ADE-4910
ADP-0500 Television | 4
ADE-5110
ADP-0600 Television Il 4 ADP-0500
Andlisis y Critica Cinematografica
ADE-491
FMS 504 Andlisis Cinematografico 4 910
ADE-5110
FMS 503 Dindmicas de las Industrias Medidtica 4 FMS 504
Innovacién y Transformacién en los Medios
ADE-4910
FMS 523 La Autoria en el Cine y los Medios 4
ADE-5110
FMS 598 Medios, Tecnologia y Sociedad 4 FMS 523

Estrategias Globales en Negocios y Finanzas

ADE-4910
TAM 557 Marketing Global en la Era Digital 4
ADE-5110
TAM 511 Contabilidad Global y Gestién Financiera 4 TAM 557
ovacié derazgo e do Globa
. L ADE-4910
TAM 530 Transformacién Digital y Andlisis de Datos Globales 4
ADE-5110
TAM 542 Liderazgo Global y Desarrollo Personal 4 TAM 530

Bloque de Asignaturas Electivas de Formacién General.

UV.

Cadigo Asignatura Requisito
ECN-0100 Educacién Ambiental 3 Ninguno
ECN-0200 Ecologia 3 Ninguno
EHU-0100 Técnicas de Redaccién 3 Ninguno
EHU-0200 Realidad Socioeconémica de Honduras 3 Ninguno
EHU-0300 Entorno Empresarial 3 Ninguno
EHU-0400 Calidad Total 3 Ninguno
EHU-0500 Empresas Turisticas 3 Ninguno
EHU-0600 Pensamiento Critico y Creativo 3 Ninguno
EHU-0700 ** Inglés para certificaciéon 3 Ninguno
EHU-0800 Introduccién al E-Business 3 Ninguno
EAD-0100 Baloncesto 3 Ninguno
EAD-0200 Futbol Sala 3 Ninguno
EAD-0300 Voleibol 3 Ninguno
EAD-0400 Futbol 3 Ninguno
EAD-0700 Coro 3 Ninguno
EAD-0800 Conjunto Instrumental 3 Ninguno
EAD-0900 Guitarra Popular 3 Ninguno

USAP
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INGENIERIA EN ANIMACION Y DISENO DIGITAL

PERFIL PROFESIONAL.:

Los Ingenieros en Animacidn y Disefio Digital de la USAP serdn capaces de desarrollar, gestionar y dirigir, con

creatividad proyectos y productos de animacién y disefio empleando tecnologias de vanguardia. También podrdn

encontrar soluciones de comunicacion y entretenimiento, ya sea como profesional independiente o como

director de proyectos en empresas del ramo, con una visién profesional, socialmente responsable y de liderazgo.

HABILIDADES Y DESTREZAS:

- Asegurar la implementacién tecnolégica adecuada a las necesidades del proyecto y expectativas de la

organizacioén.

- Aplicar con creatividad, durante su ejercicio profesional, los conocimientos especificos de su drea.

- Manejar sistemas de tecnologia interactiva de animacién para el procesamiento y uso 6ptimo de la informacion.

- Desarrollo de nuevas habilidades de comunicacién oral y escrita en el idioma espafiol e inglés.

- Entender las bases de la administracién de tecnologias de informacion.

- Trabajar en equipo.
- Motivacién del recurso humano.
- Interpretar informes de investigacion de mercados.

- Reaccionar ante situaciones imprevistas.

PUESTOS QUE PUEDES DESEMPENAR:

Desarrollador de Videojuegos.

Artista de Entornos 3D (Environment Artist).

Animador de Personajes para Videojuegos.

Disefiador de Interfaces de Juego (UI/UX Designer).
Ingeniero de Realidad Virtual / Realidad Aumentada.
Productor de Contenido Digital (video, animaciones, reels).
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RUBROS EN LOS QUE PUEDES TRABAJAR:

o Agencias de Publicidad y Disefio Grdfico.

o Empresas Editoriales.

o Instituciones Publicas o Privadas, Comunicacién Grafica
Impresa o Digital.

o Disefio, Planeacién de Mercadotecnia de tus Propios Productos
de Disefio Grdfico y Multimedia.

o Creacion de su Propia Agencia de Disefio para la Asesoria.

o Empresas Manufactureras, Comerciales y Bancarias en donde
se Desarrolle Cualquier Tipo de Disefio.

o Asesoria y Consultoria.

o Servicios Internacionales de Disefo Digital Via Web.

Editor de Video y Motion Graphics.
Diseflador Web.

Animador 2D / 3D.

Director de Animacion.

Productor de Contenidos Digitales.




