PMG 501

Enfoques Contempordneos en Proyectos

Bloque de Asignao . e as Pro aliza e
Cadigo Asignatura uVv. Requisito
Mercadotecnia
DDP-0100 Mercadotecnia Internacional DDE-3908
DDP-0200 Negocios en el Entorno Global DDP-0100
Publicidad y Comunicacién
DDP-0300 Comunicacién Integrada de Marketing 4 DDE-3908
DDP-0400 Publicidad y Posicionamiento 4 DDP-0300

Gestion Estratégica de Proyectos
4

DDE-3908

al
4

PMG 532 Estudio de Viabilidad de Proyectos 4 PMG 501
Gestion Estratégica y Liderazgo en Entornos Competitivos

PMG 502 Desarrollo Estratégico en los Negocios DDE-3908

PMG 531 Gestién de Equipos de Alto Desempefio 4 PMG 502

TAM 657 Marketing Global en la Era Digital 4 DDE-3908

TAM 511 Contabilidad Global y Gestién Financiera 4 TAM 557

Innovacién y Liderazgo en un Mundo Glob

TAM 530 Transformacién Digital y Andlisis de Datos Globales DDE-3908
TAM 542 Liderazgo Global y Desarrollo Personal 4 TAM 530
Bloque de Asignha ° < as de O enera
Cadigo Asignatura uVv. Requisito
ECN-0100 Educacién Ambiental 3 Ninguno
ECN-0200 Ecologia 3 Ninguno
EHU-0100 Técnicas de Redaccion 3 Ninguno
EHU-0200 Realidad Socioeconémica de Honduras 3 Ninguno
EHU-0300 Entorno Empresarial 3 Ninguno
EHU-0400 Calidad Total 3 Ninguno
EHU-0500 Empresas Turisticas 3 Ninguno
EHU-0600 Pensamiento Critico y Creativo 3 Ninguno
EHU-0700 ** Inglés para certificacion 3 Ninguno
EAD-0100 Baloncesto 3 Ninguno
EAD-0200 Fatbol Sala 3 Ninguno
EAD-0300 Voleibol 3 Ninguno
EAD-0400 Fatbol 3 Ninguno
EAD-0700 Coro 3 Ninguno
EAD-0800 Conjunto Instrumental 3 Ninguno
EAD-0900 Guitarra Popular 3 Ninguno
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LIGENGIATURA EN MERCADOTECNIA
Y DISENO DIGITAL

PERFIL PROFESIONAL:

El egresado de la Licenciatura en Mercadotecnia y Disefio Digital serd el profesional que dominaré
la mercadotecnia y el disefio digital para desarrollarse en posiciones operativas y directivas de la
mercadotecnia y medios digitales en organizaciones publicas y privadas, politicas y sociales,
ademds estd calificado para emprender proyectos mercadolégicos en ambientes publicitarios
digitales, todo esto con un enfoque actualizado de tal manera que tendré una formacién
interdisciplinaria, préctica e integral.

HABILIDADES Y DESTREZAS:

- Desarrollar la capacidad de investigacion y espiritu emprendedor.

- Interpretar y utilizar la informacién para aplicarla en la toma de decisiones y en proyectos de
mercado.

- Anticiparse, reaccionar y adaptarse al medio en que actia.

- Entender y enfrentar las acciones de los competidores.

- Influir adecuadamente en las decisiones de compra del consumidor.

- Comprender la hipertextualidad y multimodalidad de los nuevos medios digitales.

- Usar herramientas digitales para el pensamiento reflexivo, la creatividad y la innovacion.

- Mejorar la circulacién de la informacién y la eficiencia de los procesos de la mercadotecnia digital.

PUESTOS QUE PUEDES DESEMPENAR:

Disefiador UX/UL.
Disefiador de Contenidos.

Gerente de Mercadotecnia. o
o
o Social Media Manager.
o
o

Planner Estratégico.
Product Manager.
Gerente de Marca.
Disefiador Grafico Digital.
Director de Arte.

Especialista en SEO / SEM.
Content Manager.
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RUBROS EN LOS QUE PUEDES TRABAJAR:

o Areas de la Profesién como Ventas, Publicidad, Planeacién
Estratégica.

Publicista.

Ejecutivo de Cuentas.

Creador de Campafias Publicitarias.

Gerente de Desarrollo de Proyectos.
Representante de Mercadotecnia Internacional.
Especialista en Desarrollo de Producto.
Gerente de Ventas.

Consultor de Mercadotecnia.
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LICENCIATURA EN MERCADOTECNIA Y DISENO DIGITAL

PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO PERIODO
| ] ] 1\ \' VI Vi Vil IX X XI Xi
DDG-1604 DDE-3307
¥ 4 -3808 ELECTIVA Il DE DDE-5412
(*) DDE-0101 DDG-0602 DDG-1103 HOJA DDE-2205 BDE 25008 ESTRATEGIAS Y DDE DDE-4309, DDE-4810 I
MATEMATICAS | SOCIOLOGIA CODING ELECTRONICA CONTABILIDAD INVESTIGACION TACTICAS DE ESTRATECIDE DIAGRAMACION Il DISENO WEB Il ORIENTACION SEMINARIO DE
4UV. At Uy DE DATOS INTEGRADA DE MERCADOS R PRECIOS A Ao PROFESIONAL GRADUACION
1UV. 4U.V. O 4uv. o 0 o O 4uw (o] [e) @ 4uv. O 4U.V.
(***) PRACTICA
DDE 2308 DDE-2906 DDE-3908 TALLER DE SUPERVISADA
_ DDG-1704 2 5 DDE-34 i ELECTIVA I DE SUPERVISADA
DDE-0201 DDE-0702 DDE-1203 METODOS Y 5 A DDE-4409 :
A PROCESADOR DE A ADMINISTRACION CANALES DE PLANEACION DEL S ORIENTACION EMPRENDIMIENTO
ADMINIETRAGIONI S MERGADOTECNIA ! Il PRESENTACIONES TECNICAS DE DE VENTAS DISTRIBUCION PRODUCTO e PROFESIONAL E INNOVACION I
A2 V. o V. 10V, INVESTIGACION 4UV. O 4uv. O O 4uv. o & e 4UV. o O 4uv.

DDE-4008 DDE-4509 DDE-4910
DDE-3006 EDESed ASPECTOS DIRECCION TALLER DE
FOTOGRAFIA LEGALESEN LAS ) g ESTRATEGICA DEL EMPRENDIMIENTO
o 4uv O 4uy. ORGA':IZACIONES MARKETING EINNOVACION |
u.v. V. O 4uv. @

DDE-5311
REDES SOCIALES
Y COMMUNITY
MANAGERII

DDG-0301 DDG-0802 DDG-1303 DDG-1804 DDG-2405
INGLES | INGLES Il INGLES Il INGLES IV INGLES V
3UV. 3UV. 3U.V. 3U.V. 30V,

DDE-4609 DDE-5010
DISENO INTRODUCCION AL
E-BUSINESS
4U.V.

DDE-4108
DIAGRAMACION |
CAVATA

DDE-0902 DDE-1403 DDG-1904 DDE-2505 DDE-3106 DDE-3607

SEMIOTICA TEORIA DEL HISTORIA DE COMPORTAMIENTO PUBLICIDAD DISENO
HONDURAS DEL CONSUMIDOR COMERCIAL VECTORIAL Il

3UV. 3U.V. ZAVATA O 4uv. O 4uv.

(**) DDG-0401
ESPANOL
3UV. 3UV.

AUDIOVISUAL
AVATA

DDE-5110

DDG-707

ELECTIVA I DE DDE-2004 DDE-3206
ELECTIVA Il DE ELECTIVA Ill DE DDE-2605 2 DDE-4208 EEESGE REDES SOCIALES
RIS HUMANIDADES ARTE O DEPORTE 'NLTSSQJS&B{‘DA TALLER CREATIVO SIDISERON COMERCIO e Y COMMUNITY
O 3UV. 3UV. auv. ol VAL INTERNACIONAL U MANAGERI
o O % EMPRESARIAL 3U.w. O 4uv.
3UV.

DDG-0501 DDE-1002 DDE-503 DDE-2104 DDE-2705
FILOSOFIA MATEMATICAS Il ESTADISTICA| ESTADISTICAII ECONOMIA
4U.V. O 4U.V. 4U.V. 4U.V.
° °
20 20 21 16 22 20 19 19 19 20 12 4
° @ Materias enriquecidas con contenido de Arizona State University ® impartidas en la Universidad de San Pedro Sula.
@ Inglés impartido con material y metodologia del ASU® English Language Program.
Materias equivalentes en Thunderbird ® School of Global Management para que, con un afio adicional, puedas obtener un Master
in Global Management (MGM), Master in Leadership and Management (MLM), Master in Project Management (MPM).
N
DESCRIPCION PORCENTUAL POR AREA DE CONOCIMIENTO El plan de estudios puede tener cambios sin previo aviso.
AREA DEL CONOGIMIENTO e, " Acumular por lo menos 200 puntos coprogramdticos.
> e — ” - Haber cursado y aprobado una ruta de aprendizaje de USAP+.

(**) Aprobar Espafiol para nivelacién para matricular ESPANOL.
(***) Haber aprobado el 80% de la carrera para hacer prdctica profesional.

COMPONENTE DE VINCULACION

ADMINISTRACION DIRECCION Y EMPRENDIMIENTO 9 15
PUBLICIDAD 3 5 TOtOI de U'V'_212 COMPONENTES DEL PLAN
MATEMATICAS, ESTADISTICAS fae . 0 . i

> ° (*) Aprobar Matematicas para nivelacién para matricular MATEMATICAS I. COMPONENTE DE INVESTIGACION ‘ D
D oD A
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